Undertale es un juego de video desarrollado por
Toby Fox en septiembre del ano de 2015. En él,
el personaje principal, que es un humano, cae
por un gran agujero en una montana. Despierta
en un lugar oscuro y desconocido sobre unas
flores amarillas. Al encontrarse en esta situacion,
el jugador toma control del humano, y deberd
tomar decisiones para poder encontrar la salida
del Underground y regresar a su hogar.

La peculiaridad de Undertale es que cada
decisidon que el jugador tome respecto a los
personajes modificard el progreso y desenlace
del juego. Ademads, este juego tiene una forma
distinta de guardar el progreso, pues, a
diferencia de otros juegos en donde se puede
cargar una partida guardada previomente y
hacer un “retroceso en el tiempo” para
regresar el avance en cierta parte de la partida
para deshacer acciones, jaqui no se podrdn
modificar las decisiones tomadas ni siquiera
cerrando el juego o cargdndolo a una partida
anterior! Esto significa que cualquier decision
tomada, incluso si tiene las peores
consecuencias, se mantendrd como tal y no
podrd modificarse posteriormente.
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Por: Jesus Ariel Cruz Medrano.

Dentro de la partida, la muerte de un
personaje se quedard guardada y este no
podrd reaparecer. Por ello es muy importante
pensar con cuidado las decisiones que se
tomardn, analizando cémo se afectard a los
personajes, al jugador y al desenlace de la
historia.

LNDERTALE

En el juego hay tres posibles rutas de accién
que se desprenden de las formas de jugar:

o La primera llamada ruta neutral consiste
en que el jugador elimine a algunos
enemigos y con otros pueda dialogar.

« La segunda, llamada ruta pacifista, es
cuando el jugador completa el juego sin
eliminar a ningun rival.

« La tercera, ruta genocida, es cuando el
jugador completa el juego eliminando a
todos los rivales.

Revista de divulgacion



You are filled with
determination.




	UNDERTALE, LA LIBERTAD DE TOMAR DECISIONES Y EL SENTIDO DE LA VIDA.
	Dependiendo de nuestras preferencias y elecciones, encontraremos la satisfacción en el cuidado y reconocimiento de quienes valoramos y apreciamos; o en tener un poder y control que nos hará ser temidos, pero también despreciados.
	Según mi punto de vista, la ruta neutral es la experiencia más valiosa del juego, pues enseña que, aunque cometamos errores y lastimemos a quienes queremos, podemos seguir adelante, aprender de ello y mejorar.
	Al jugar Undertale por primera vez es normal querer cambiar las decisiones para obtener un final diferente. Sin embargo, en la vida esto no es posible, ¿qué clase de reflexión nos deja al no permitirnos deshacer las acciones?
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